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Bienvenue da
! sans li

Gréace a son applicatio ile et
ludique, vous allez pouw:
Vos sensations, méme a trés
longue distance. = Téléchargez
I'application Passage du Deésir (IOS
ou Android). sur votre smartphone,
connectez votre ceuf en Bluetooth,
et c'est parti !

Vous  pouvez diriger VEGA
vous-méme, ou laisser votre
partenaire prendre le controle de
votre VEGA, sur SON smértphone...
lel est en voyage ? Lapplication
Passage du Désir permet
également des appels vidéo, afin de
faire oublier la distance...

Les 9 intensités de vibrations
profondes et sa forme incurvée
viendront stimuler intensément
votre point G. En plus d'étre trés
doux au toucher grace au super soft
silicone, VEGA est completement
waterproof et pourra vous accom-
pagner dans votre bain



Prenez soin de votre jouet,
il vous le rendra !

- Lisez attentivement les instructions
et utilisez le produit en suivant les
spécifications.

-Avant la premiere utilisation,
chargez votre jouet au maximum
jusqu'a ce que la lumiere ne
clignote plus (environ 1h30) pour Iui
préparer un bel avenir !

CE COFFRET CONTIENT

-1 ceuf vibrant,

-1cable USB,

-1sac de rangement,
-1 notice d'instructions,
-1 carte de garantie

INFORMATIONS GENERALES

-Matériel : ABS + Silicone

- Poids: 60g

- Taille : 37 mm (diameétre max.),
180 mm (longueur totale),
80 mm (longueur maximum
d’Introduction)

- Batterie : 2 heures d'utilisation
environ

- Intensité du bruit : moins de 60 dB
-Mode de charge : USB
-Tension d'entrée : 5V

ENTRETIEN

Nettoyez le produit avec un savon
neutre ou un nettoyant pour jouets
et de leau tiéde aprés chaque
utilisation.

Utiliser uniguement avec des
lubrifiants a base d'eau



Utilisation autonome,
sans I'application

(Parce que vous pouvez aussi utiliser

votre jouet de mille autres maniéres)

1. Pour allumer votre jouet, appuyez
3 secondes sur le bouton central,
votre jouet se met a vibrer

2.Appuyez a nouveau sur le bouton
pour changer les modes de
vibration

3.Maintenez a nouveau le bouton 3
secondes pour éteindre votre
jouet.

GO, on installe I'application !

€n scannant ce QR code vous
pourrez télécharger lapplication
Passage du Désir sur

votre smartphone. |

Clest également
avec ce QR code
que vous pourrez
connecter votre
jouet & lapplication. E-In

€l si vous n'étes pas a laise avec les
®R code, vous pouvez télécharger
notre application Passage
du Désir directement sur App Store
ou Google Play.

# Download on the

App Store

GETITON
}’ Google Play




1. TELECHARGEMENT
& INSTALLATION

Scannez le code QR sur la page
précédente et suivez les instructions ou
recherchez “Passage du desir’ dans
I'App Store (I0S) / Google Play Store
(Android) pour télécharger et installer
l'application sur votre téléphone.

2 Download on the GETITON
@& App Store Google Play

2. INSCRIPTION ET CONNEXION

A. Enregistrez-vous AVANT votre
premiére connexion.

B. Cliquez sur “S'INSCRIRE" et suivez
les instructions.

1. Choisissez votre nom d'utilisateur.

2. Saisissez votre adresse e-mail.

3. Choisissez votre mot de passe.

4, Cliquez sur “Envoyer le code PIN”
pour demander un code pour
terminer votre inscription, le code sera
envoyé a : votre adresse e-mail (veuillez
vérifier vos spams avant de cliquer a
nouveau sur le bouton “Envoyer le
code PIN").

5. Lisez notre politique de confidentia-
lité puis cochez la case pour l'accepter.
6. Cliquez sur le bouton “S'INSCRIRE".

C. Une fois l'enregistrement terminég,
entrez votre adresse e-mail et votre
mot de passe pour vous connecter a
I'application.

1. Sivous souhaitez que I'application se
souvienne de votre adresse e-mail et
de votre mot de passe pour les futures
connexions, cochez la case “Se
souvenir de moi”.

2. Si vous avez oublié votre mot de
passe, cliquez sur “Mot de passe
oublié ?” et un e-mail sera envoyé a
votre adresse e-mail pour changer le
mot de passe.



3. AJOUT DE PRODUITS

A. Connectez votre téléphone a votre
jouet APRES vous étre connecté-e
pour la premiere fois.

B. Cliquez sur “AJOUTER” et I'icone de
connexion apparaitra.

C. Scannez le code QR de l'appareil OU
introduisez ce code de connexion
70964. Le produit a été ajouté avec
succés lorsque licobne du produit
s'affiche a I'écran.

D. Si vous avez acheté plusieurs
produits, veuillez répéter les étapes « b
» et « ¢ » pour chague produit que vous
souhaitez connecter.

4. MODES D'UTILISATION

Cliquez sur licone du produit pour
afficher le “menu des modes”. Cliquez
sur l'une des options suivantes pour
utiliser votre produit :

A. Mode classique : Cliquez sur l'icone
“Classique” pour entrer dans ce mode.
Un écran avec 9 boutons apparaitra, et
vous pourrez choisir entre ces modes
de vibration pour contréler votre jouet.
Lorsque vous choisissez un mode,
I'icone clignote pour indiquer gu'il est
activé. Cliquez a nouveau sur licone
pour arréter le mode et entrer dans
['état de veille, et licbne cessera de
clignoter.

B. Mode Libre : Cliquez sur licone
“Libre” pour controler votre appareil avec
des modeles manuels personnalisés.

Cliquez sur le bouton “PAUSE" pour
maintenir la vibration au niveau qui
vous plait sur la ligne Cliquez sur le
bouton “ENREGISTRER" et créez un
rythme que vous souhaitez répéter en
boucle. Lorsque vous avez terminé,
cliquez a nouveau sur le bouton
“ENREGISTRER"” pour enregistrer le
rythme et pour que la boucle
commence a jouer.



C. Mode Ami-es : Cliquez sur licone
“Ami.es” pour accéder au mode
interactif. Ce mode vous permet
d'utiliser votre smartphone pour
contréler les jouets des autres
utilisateurs-trices en temps réel. Pour
démarrer une interaction, cliquez sur le
nom de lami-e avec lequel wvous
souhaitez interagir et le systéme lui
enverra une invitation. Si lautre
personne accepte votre invitation, une
connexion interactive sera établie. Vous
pourrez contréler le jouet des autres
utilisateurtrice en mode classique.
Lorsque la connexion est terminée, la
vidéo sera désactivée par défaut.

Remarque : Au moins un.e utifisateur--
trice doit avoir le jouet connecté pour
que ['autre utilisateur.trice puisse le
contréler. Si vous avez tous.toutes les
deux le jouet connecté, les deux
utilisateurs.trices pourront controler le
jouet de 'autre. Le bouton de contréle
sert a contréler le produit des autres
utilisateur.trice, pas le vétre.

Ajouter des ami-es:

1. Sur linterface ami-e, cliquez sur le
bouton “Ajouter un-e ami-e” en haut a
gauche, et la boite de recherche
d'ami-e apparaitra.

2. Recherchez les utilisateurstrices
enregistrés par nom d'utilisateur.trice
ou adresse e-mail.

3. Cliquez sur |utilisateurtrice et
confirmez pour que le systeme puisse
envoyer une demande dami a
|'utilisateur.trice.

4. Entrez dans le centre de messagerie
pour accepter ou rejeter les demandes
d'autres utilisateusr.trices.

D. Mode Musique : Cliquez sur le
mode “Musique” pour entrer dans ce
mode. L'APP recherchera automati-
quement le lecteur de musique
disponible sur votre smartphone. Si
vous cliquez sur un lecteur de musique
et choisissez une chanson, le jouet
vibrera au fur et a mesure que la



musique change. Si vous souhaitez
arréter le mode musique, cliquez sur
“modifiez le mode’".

Remarque : Si le volume de la
musique est trop faible, il se peut que
le jouet ne puisse pas vibrer.

E. Mode microphone : Cliquez sur
l'icone "Microphone" pour entrer dans
le mode. Dans ce mode, vous synchro-
niserez |'application et votre jouet pour
convertir le son de votre voix (ou de
votre environnement) en vibrations.

Remarque : Vous pouvez régler la
sensibilité du microphone a f'aide du
bouton en bas.

F. Mode Shake : Cliquez sur licone
“Shake” pour entrer dans ce mode.
Secouez votre smartphone et le jouet
vibrera en fonction du rythme et de
I'amplitude des secousses de votre
smartphone.

G. Mode streaming : Cliquez sur
l'icone "Streaming" pour entrer dans
ce mode. Pour ce mode, 2 options sont
disponibles :

1. Créer une salle : cliquez sur "Créer
une salle" pour créer un flux dont vous
étes I'ndte. Le code d'accés apparaitra
automatiquement et vous pourrez
l'envoyer aux utilisateurstrices que
vous souhaitez inviter au streaming.
Les utilisateurs-trices qui entrent
dans la salle pourront vous voir et
vous entendre. Et, vous pouvez
également donner le contréle de
votre jouet a [utilisateur-trice de
votre choix.

2. Rejoindre une salle : cliquez sur
"Rejoindre une salle" pour demander
l'acces au streaming d'un-e autre
utilisateur-trice. Entrez le code d'accés
fourni par I'hébergeur et cliquez sur
"Rejoindre". Vous pourrez automati-
quement voir et entendre la personne
qui a créé le flux. Afin de contréler le
jouet de I'hote, vous devez le deman-
der en écrivant un message qui



apparaitra sur I'écran principal.

5. MON PROFIL

a. Cliquez sur l'icéne de l'avatar pour
accéder a votre profil. Vous pourrez
ajouter une image d'utilisateur-trice,
modifier votre nom, ajouter votre date
de naissance et, si vous le souhaitez,
indiquer votre sexe.

b. Cliquez sur l'icone des outils pour
accéder au menu des parametres de
l'application.

1. Cliquez sur "Mon profil" pour visiter
votre profil

2. Cliguez sur "Guide de l'utilisateur--
trice" pour consulter le manuel de
l'utilisateur.

3. Cliquez sur "A propos de nous" pour
voir des informations sur la version de
l'application et le créateur.

4. Cliquez sur "Paramétres
supplémentaires"

a. Cliquez sur "Liste noire" pour voir les
utilisateurs que vous avez bloqués.
Pour ajouter des utilisateurs-trices a la
liste noire, cliquez sur "Ajouter a la liste
noire".

b. Activez l'option "Me rechercher par
e-mail" si vous voulez que d'autres
utilisateurs-trices vous trouvent par
votre e-mail.

c. Activez l'option "Me rechercher par
nom d'utilisateur-trice" si vous voulez
que d'autres utilisateurs vous trouvent
par votre nom d'utilisateur-trice.

d. Cliquez sur “Supprimer mon
compte” si vous souhaitez supprimer
votre compte.

e. Cliquez sur “Se déconnecter” pour
déconnecter votre utilisateur de
I'application.

6. LANGUE

Cliqguez sur licone de langue pour
sélectionner la langue que vous
préférez, il y a 8 options différentes :
espagnol, anglais, francais, portugais,



RECOMMANDATIONS
-Lorsque vous lancez l'application
pour la premiere fois, acceptez
toutes les autorisations de votre
smartphone afin que les fonctions

de I'application fonctionnent
correctement.
- Lorsqu'il vous sera demandé le code
PIN pour I'enregistrement,

n'appuyez gu'une seule fois sur le
bouton et attendez la réponse. Apres
quelques secondes, le message sera
envoyé et un compte a rebours
apparaitra  automatiquement  a
I'écran. Si vous ne recevez pas le
message une fois le compte a
rebours  terminé, répétez le
processus.

- Lorsque vous envoyez une invitation
a un-e ami-e, n'appuyez qu'une seule
fois sur le bouton et attendez la
réponse. Un message apparaitra a
|'écran indiquant que le message a
été envoyé.

DEPANNAGE / FAQS

1. Que dois-je faire si je ne recois pas le
code PIN ?

Tout d'abord, assurez-vous de vérifier
votre boite mail ; le message peut
étre détecté comme publicité ou
spam. Si vous ne recevez toujours
pas /e message, vérifiez 'orthogra-
phe de votre adresse e-mail.

2. Que dois-je faire si le jouet n'arréte
pas de vibrer ?

Redémarrez votre smartphone pour
réinitialiser I'application.

3. Que dois-je faire si un message de
virus sur l'application apparait ?

Dans certains cas, un message de
virus peut apparaitre en raison de
problémes de compatibilité avec
certaines marques ou plates-formes
de smartphone. Veuillez ne pas
désinstailer 'application ; elle NE
contient PAS de virus.



4. Comment puis-je connecter le
produit a mon smartphone ?

Pour synchroniser le produit avec un
appareil mobile, scannez ie QR code
indiqué dans Je « Guide de ['utilisa-
teur » a lintérieur de Ja boite du
produit.

N

100% Premium 1 moteur
Super Soft Silicone puissant
et ABS
Application 9 modes
mobile de vibrations

Batterie Lithium-ion Rechargeable
intégrée par cdble USB

18 cm @ 3.7 cm
Waterproof 609

IPX7
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Fabriqué en RPC Importé par
la société les Ailes Pourpres SAS

11 rue St Martin, 75 004 Paris



